Bigjigs Toys Hra s kaminky Mankala
(BJ34007)

Priprava hry

Polozte hraci desku podélné mezi dva hrace. Tato hraci deska ma na dvou radcich
dvanact malych otvor (kapsy) a dva velké otvory na opac¢ném konci (obchody).

Kazdy hrac¢ ma sSest malych kapes primo pred sebou a velky obchod po své pravici.
Polozte Ctyri kameny do kazdé z 12 kapsic¢ek. Na barvach nezalezi.

Cilhry
Cilem hry Mankala je dostat co nejvice hracich kament do obchodu hrace.

Prabéh hry

Jeden z hracd zacne hru tim, Ze si vybere kteroukoliv kapsu s kamenem na své strané.
Tento hrac¢ z vybrané kapsy odebere vsechny kameny a poté je po jednom vlozi do
sousednich kapes, a to proti sméru hodinovych rucicek, dokud kameny nedojdou.

Pokud hrac dojde az ke svému obchodu, vlozi kdmen do né;.

Pokud po vlozeni kamenu do hrac¢ova obchodu jesté néjaké kameny zbyvaji, pokracujte
v ukladdani do kapes protihrace. Pokud narazite na obchod protivnika, preskocte jej.
Pokud je posledni kdmen hrace ulozen do jeho obchodu, hraje tento hrac kolo navic.
Pokud je posledni kdmen ulozen do prdzdné kapsy na hracové strané, bere si hraci tento
kamen a také kameny z protihracovy kapsy, kterd je naproti jiz zminéné prazdné kapsy.
Tyto kameny pak ulozi hrac do vlastniho obchodu.

Konec hry
Jakmile je vSech Sest kapes na jedné strané prazdnych, hra konci. Oba hraci poté spocitaji
kameny, které maji ve svych obchodech.

Vitézi hrac s nejvétsim poctem kamen( v obchodé.
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