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EscapeWelt Drevény hlavolam Draci dum
(EW15)

14+ let véku, pro 1 azZ 3 hrace.

Jak citite, kdyz vam ublizi vasi nejblizsi? Osaméle, smutné a plni Uzkosti. Tyto emoce
[dmou vase srdce na malé kousky, kvili nim pomalu prestavate lidem divérovat.

Timto si prosel nas stary kamardad, Japonec Asahi. Od mladi pracoval 12 hodin denné jako
tesar, aby mohl doprat svému jedinému synovi Ryotovi. Jakmile vSak Ryoto dosahl
plnoletosti, odesel do Tokia za studiem a svého otce vibec nenavstévoval.

Uplynuly roky a Asahi se dozvédél, ze jeho syn zalozil rodinu a vnoucata jsou jiz dost stara
na to, aby mohla chodit do Skoly. Na tuto chvili cekal!

Asahi vzal své barvy a Stétce a zacal kreslit a snit o tom, jak se jeho rodina znovu sejde.
Néhodou usnul, v tomto snu se mu zjevil drak. Rekl: ,Nepla¢ nad svymi vnoucaty, jesté
neni pozdé vybudovat pevné rodinné pouto!”.

Jakmile drak zmizel, Asahi se okamzité probudil. Na stole uvidél schéma drevéné hracky.
Tesar na projektu pracoval celou noc... Sotva skoncil, nékdo zaklepal na dvere.

Byla to jeho rodina! Asahi nevéril svym ocim. Okamzité jim fekl o svém snu a pozadal je,
aby se podivali na novy hlavolam, ktery vyrobil.

Déti samy hadanky vyresit nedokazaly. Za pomoci rodicd a prarodice hlavolam konecné
otevreli. Clenové rodiny si uvédomili, Ze opravdu silni jsou jen kdyz jsou vsichni spolu.
Moudrému drakovi podékovali za lekci, kterou jim dal, a hddanku pojmenovali Draci dum.

Poskladany hlavolam neotevirejte silou. Viechny ¢asti lze jednodude vyjmout. Regeni
hadanek neni zdlouhavé, vSsechny kombinace lze zvlddnout pomoci logiky.

Potrebujete ndpovédu?
Pokud mate pri skladani jakékoliv problémy, nebo nedostatek volného casu, naskenujte
QR kéd z originadlniho navodu, ten vdm s feSenim pomaze.
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