Vilac Moje prvni Sachy
(V7721)

6+ let veku

Obsah hry:

Herni plan, 16 cernych a 16 bilych figurek sachu, bavlnény sacek.

Dva hrddi, "cerny" a "bily" maji vedle svého krdle 15 dalSich figurek: ddmu, 2 strelce,
2 jezdce, 2 vézZe a 8 péscd.

Startovni pozice:

Na zacatku hry se dilky rozestavi jako na obrazku ¢. 1, ktery naleznete v originalnim
ndvodu v baleni.

Kral vzdy stoji na poli E, kralovna na poli D. Zacina bily hrac, poté se hraci na tahu stridaji
po jednom tahu. Hra¢ se nikdy nem@ze svého tahu vzdat. Zadnym tahem se figurka nesmi
presunout na poli¢ko, na kterém jiz stoji jina figurka stejné barvy. Figurky se pohybuji
vzdy na prdzdnd mista, vyjimkou je jen brani souperovy figurky. V tomto pripadé hrac
postavi svou figurku na misto vzaté figurky soupere. Jezdec je jedina figurka, ktera mlze
preskakovat ostatni figurky.

Brani souperovy figurky spociva v tom, Ze se tato figurka odstrani poli¢cka a na stejné
policko se postavi figurka, ktera ji vzala.

Cilem hry je dat Sach-mat krali oponenta.

Sach nastava, kdyz néjakym tahem napadnete soupefova kréle, tzn. pfesunete figurku
tak, ze by potencidlné pristim tahem mohla kréle brat, tomuto se fika Sach. Pokud takova
situace nastane, je souper povinen hrat tak, aby tuto hrozbu odvratil. Napr. tdhnout
kralem na policko, které neni napadeno nebo pred krdle postavit jinou figurku a tim
odvratit utok nebo napadajici kamen sebrat.

Pokud neexistuje zadny tah, ktery by vyhovoval pravidlim, znamena to mat neboli Sach-
mat, tzn. konec hry a vitézstvi hrace, ktery dal mat. Podle pravidel se figurka krale neda
vzit, pfi Sach-matu se proto poklada lezmo na hraci desku.

Jak se pohybuji jednotlivé dilky:
Hra je zajimava tim, Ze se kazda figurka pohybuje jinak.

Kral

Mze se pohybovat o jedno policko do vSech smér(, samoziejmé ne na policka, kterd jsou
ohrozovana figurkami spoluhrace. Dva kralové nikdy nemohou byt na sousednich polich.
Cilem hry je dat sach krali protihrace. Kral nemuUze byt nikdy vzaty. Pokud néktery hrac
napada oponentova krale, musi ho upozornit vyrknutim slova “Sach”.

Dama
Je nejsilnéjsi figurkou, protoze se mlze pohybovat do vsech stran, o libovolny pocet poli.
Nesmi pfi tom ale preskocit jinou fFigurku.

Jezdec

Jezdec se nepohybuje v primce, jako ostatni figurky, ale z jednoho poli¢ka na druhé, ve
tvaru pismena L. Mlze preskakovat vlastni i oponentovy figurky. Pfi pohybu se nejprve
posune o dvé policka dopredu, dozadu, doleva nebo doprava a poté o jedno policko
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doleva, doprava, nahoru nebo dold, aby tak okopiroval svym pohybem pismeno L. Nikdy
vsak diagonalné. Viz obrazek v ndvodu.

Strelec

Pohybuje se a bere figurky v diagonalach. Mlze se pohybovat o kolik poli chce, ale pri
kazdém tahu jen v jednom sméru. Nesmi preskakovat figurky. Z pohybu po diagonalach
vyplyva, ze Zddnym tahem nelze zménit barvu policka, na kterém strelec stoji.

Véz

Pohybuje se horizontdlné a vertikalné v jakékoliv vzdalenosti. Ze svého policka se mlze
presunout na takové, které je bud ve stejné radé nebo stejném sloupci. Nesmi vsak
preskocit zadnou figurku, kterd by stala v cesté.

Pésec

Pohybuje se ojedno policko vpred, kromé prvniho tahu, kdy se mlze, pokud chce,
posunout o dvé policka vpred. Pésec se pohybuje pouze vertikadlné, vyjimkou je brani
souperovych figurek, tehdy se pohybuje diagonalné, jako strelec. Vzdy vsak o jedno
policko. Jakmile se pésSec dostane na 8. policko — soupefovu zdkladnu, musi se
"proménit" v jinou Figurku, dle rozhodnuti hrace, a to v takovou figurku, ktera byla vzata
souperem. Kralovna je nejlepsi volbou, pokud jiz byla vzata.

Dvédéti.cz s.r.o. ﬂ
Sadova 618 T
738 01, Frydek-Mistek .
Ceska republika

dvedeti@dvedeti.cz DVEd Etl.CZJ
DREVENE HRACKY Z CELEHO SVETA



https://www.dvedeti.cz/
mailto:dvedeti@dvedeti.cz

