Vilac Hra Palcekov poklad
(V7633)

Cielom hry je dostat sa do zlobrovho zadmku, vziat jeho poklad a vratit sa do chalipky
aspon s jednou zlatou mincou.

Obsah hry:
* 1 hracia doska
4 figarky (bratia Palecka)
1 kocka ,.bez" (drobceky — havran)
1 kocka ,,vrat sa” (drobceky — sedemmilové topanky — zlobor)
40 omrviniek (zlté kocky)
16 zlatych minci

Priprava hry:

Hraciu dosku polozte doprostred stola.

Kocku ,bez" polozte vedla startového pola, kocku ,vrat sa“ a zlaté mince polozte vedla
zlobrovho zamku.

Kazdému hracovi rozdajte 10 drobcekov.

Kazdy hrac si vyberie figudrku a polozi ju na pole challpky.

Pravidla hry:

1. Na ceste do zlobrovho zamku:

Hra sa v smere hodinovych ruciciek, hra¢ na rade hodi kocku ,,bez” (drobceky — havran).
Na kocke mo6ze padnut:

1 a 2 drobceky: Hrac posunie figirku podla hodnoty na kocke, drobcek polozi na kazdé
policko, na ktoré vstupil.

Havran: Hrac odstrani drobcek z policka, na ktorom stoji. Pokial hra¢ hodi havrana aj na
dalsom tahu, musi odstranit drobcek aj z predchadzajiceho policka. Takto sa pokracuje aj
s dalsimi polickami, pokial na kocke stale pada havran.

Pre vstup do zamku musi na kocke padnut presny pocet poli.

Akondhle sa dostanete do zlobrovho zdmku, pozbiera hrac¢ 4 zlaté mince, podla farby
figarky (ktoré musia doniest spat do chalupky).

2. Nebezpecny navrat:

Pozor, zlobor sa bude snazit ziskat svoj poklad spat. Aby hrac¢ vyhral, musi sa do chalUpky
vratit aspon s jednou mincou.

Ak hracovi déjdu mince, prehrava.

Teraz hrddi pouzivaju kocku ,vrat sa” (drobceky — sedemmilové topanky - zlobor).

Na kocke mo6ze padnat:

1 @ 2: Hrdc¢ posunie figirku podla hodnoty na kocke, méze sa ale posunudt iba na pole
s drobcekmi. Pokial na danom poli nie je drobcek, jedno kolo stoji.

Zlobor: Hrac toto kolo stoji, zlobor od neho vezme mincu a vrati ju do zamku.
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Sedemmilové topanky:

1 — Hrdc sa posunie o 3 polia, aj ked' tu chyba drobcek. Pokial havrany vyzobu vsetky
omrvinky na ceste, si sedemmilové topanky jedinym prostriedkom navratu — musite mat
Stastie!

2 — Hra¢ moze zostat na doterajsom poli a vziat si spat mincu, pokial mu zlobor nejaku
vzal. Niekedy si musite vybrat medzi pohybom s rizikom prehry, alebo zotrvanim na poli
a znovuziskanim mince.

Pre vstup do chalipky musi na kocke padnt presny pocet poli.

Koniec hry:
Hra konci, akondhle sa hraci podari vratit do chalUpky s aspon jednou mincou. Tento hrac
vitazi.
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